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1. Infroducao

Este material fol elaborado para te ajudar a melhorar
seus desenhos. Nestes slides ndo € esperado que o
material seja apenas lido, pois o aluno deve fer uma
postura ativa no aprendizado.

Em cada etapa vocé aprenderd um conteudo e logo
em seguida serd questionado sobre o que aprendeu.
Assim sendo, preparei uma série de perguntas e exercicios
ao longo de cada secdo. Apos ler uma pergunta, pense
e, quando souber a resposta, passe para o slide seguinte,
onde hd uma resposta e minha explicacdo.



2. Esquadros

) formado por duas pecas em

» O par de esquadros €
.Aen’re feitas de pldstico

formato de ’rrlongulo :

transparente. Aol

» Além do angulo re’ro, "gdois angulos de 45°. O
oufro possui 0s ongul; R

» Um par de esquodr'_ Wpo’renuso do tridngulo

de 45° é igual ao maior

e _V(observe a figura).



2. Utllizacao dos Esquadros

» A principal caracteristica do esquadro € permitir fracar
retas horizontais e verficals com grande precisdo,
devido a seus 20°.

» Muitas das técnicas vistas nessa apresentacdo podem
ser feitfas com auxilio de um compasso. No entantfo, a
importdncia de saber usar os esquadros vem da rapidez
e facilidade gue eles nos proporcionam, economizando
tempo ao desenhar.

» Um detalhe da utilizacdo dos esquadros € a limpeza.
Ocasionalmente os esquadros podem ficar sujos e
manchar o desenho, portanto € importante ter um
pano ou flanela para limpa-los.
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RESPOSTA

» R: Um par de esquadros € composto por duas pecas em
formato de fridngulo refangulo. Um esquadro tem
angulos de 45°, 45° e 90°, enquanto o outro fem 30°, 60°
e 90°.

A vantagem de usar esquadros € fer facilidade e
rapidez ao desenhar, © que nos poupa bastante tempo.



3. Paralelas e perpendiculares

» O fracado de paralelas e perpendiculares €, sem
duvida, a técnica mais importante e a que mais serd
usada em desenhos. Portanto, € muito bom domind-la.



3.1 Retas paralelas

» 1°0 Para fracar paralelas, primeirt
esquadros sobre a re '



3.2 Retas perpendiculares

» 1° Para tfracar perp;‘“ iculares,
esquadros sobre a r@ e_

> 2° Dep0|s use o oul *jffi "fij,: e fixe-o.
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» R: Existem varios modos | o
exercicio. A forma gqu '




4. Angulos com esquadros

» Com um par de esqguadros podemos desenhar
quaisquer dngulos mulfiplos de 15°, incluindo os adngulos
dos proprios esquadros (30°, 45° e 60°), os quais sAo
chamados dngulos principais.



4.1 Angulos principais

» 1°: Cologue o esquo_gr'=“-‘ ue NA
desejcdo sobre @ r‘e
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RESPOSTA

nensdes do friGingulo,
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RESPOSTA

» R: Sim, € possivel. Sabemos que a soma dos angulos

externos de qualquer pqllgpno € igual a 360°. Dessa
forma, para um f:,n de 8 Iodos basta

'l?

dividir 360° por 8, e r; |
tracado NO pAPE (S

» 360°/8 = 45°




RESPOSTA

> R: Dep0|s de ’rragarmos_o ;nulo ’rragamos mais um O




4.2 Alguns dngulos multiplos de 15° !

» Agora que vocé ja 0s angulos principais,
cologuei aqui com lguns outros angulos







